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« pocCet hracu neni dan, ale dale uvazujeme 2
hrace hrajici racionalne

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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+ strategie hracu je mozno posoudit bud' jako
kooperativni + nebo antagonisticke —

 strateqii je nekonecny prostor, ale dokazu je
zaradit

« da se najit v politice, vojenstvi, manzelstvi, atd.
« Cim je stabilngjsi soucet hry, Cim mensi vyznam
ma hrat kooperativne, ve vyrazne otevrenych
systemech je naopak dobré hrat kooperativhe

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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ALLD — vzdy zrad
ALLC — vzdy spolupracuj
 random — nahodné

* je mozné vyuzit historii tahu a reagovat na tahy
protihrace — napr. kdyz on jednou zradi, tak ja uz
vzdy zradim

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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« Robert Axelrod v 80. letech usporadal turnaj
v opakovanem veznove dilematu

— v turnaji zvitezila strategie TFT

* Druhy turnaj vypsal — kdo porazi TFT
— seSla se fada programu, vyhrala opét TFT

— az do 80. let byla tato strategie povazovana za
optimalni

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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« TFT tit for tat — pujCka za oplatku - oko za oko — zaCne
spolupracovat, pak vzdy hraje to, co hral souper minule

« problem, pokud tuto strategii hraji oba, tak kdyz jeden
zradi, tak uz pokracuje porad zradou

 TF2T - tit for two tats — zradi, az kdyz souper zradi
dvakrat po sobe

* naive prober (JOSS) — jako oko za oko, ale nékdy misto
spoluprace da zradu

« remorseful prober — kdyz zkusi pri oko za oko zradit misto
spoluprace a protivnik zradi take, tak zkusi jednou
spolupracovat

* naive peace maker — jako oko za oko, ale nékdy na zradu
odpovi spolupraci

* true peace maker — spolupracuje, pokud pritivnik nezradi
dvakrat. i pak nekdy misto zrady spolupracuje

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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e grudger (Friedman) — spolupracuje, nez oponent zradi, pak uz
vzdy zradi

« pavlov — opakuje, co delal minule, pokud to vedlo k dobremu
vysledku

« adaptive (downing) — zacne danym poradim, pak vyhodnoti a

v v D oL

« gradual — zaCne spolupracovat, kdyz protivnik zradi, odpovi
zradou tolikrat, kolikrat uz celkem protivnik zradil

e suspicious tit for tat — oko za oko, ale zacCina zradou

* soft grudger — zacCne spolupracovat, na zradu odpovi 4x
zradou a dvema spolupracemi

 velkorysa pujCka za oplatku — na zradu odpovi nékdy
spolupraci (aby se kvuli omylu nezvrhlo v samou zradu)

 alternate — strida zradu a spolupraci

 tester — na zacatku zkousi zradit, kdyz se to nevyplati, pouziva
TFT, ale obCas zradi (zneuziva napr. pokud protivnik TF2T)

« tranquilizer — na zacCatku spoluprace, postupne ¢im dal vic zrad

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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 http://www.iterated-prisoners-dilemma.net/

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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» Blizce souvisi s biologii — zivoCichové poskytuji
jeden druhému sluzby s vyhlidkou jejich oplaceni

e Cim déla hra trva, tim spise spolupracuji

* Na zaklade pozorovani uspesnosti jednotlivych
agentu zformuloval Axelrod 4 podminky pro
uspesnou strateqii:

— Bud hodny, aneb nezrazuj, dokud k tomu nemas
duvod

— Odplacej zradu - nehraj naivné
— Zradu odpoustej

— Snaz se nebyt zavistivy - nesnaz se skorovat vice, nez
tvi oponenti

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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« Axelrod tudiz dosel k zaveru (mozna utopicky
znejicimu), ze agent zijici v dostatecne cClenité
populaci musi pro sve vlastni dobro byt hodny,

nezavistivy a musi sice oplacet zradu, ale take
musi umet odpoustet.

* Racionalni je snazit se o to, co nejvice
spolupracovat (volit strategii C), byt hodny...

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze
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 http://www.iterated-prisoners-dilemma.net/

 Hyksova M. Teorie her a optimalni rozhodovani —
nodklady k pfedmétu. FD CVUT
http://euler.fd.cvut.cz/predmety/teorie her/].

 Drulak P. Teorie her: matematika interaktivniho
rozhodovani
[http://www.portal.cz/scripts/detail.php?id=2232].

Zuzana Bélinova Dopravni fakulta, Ceské vysoké uceni technické v Praze



